Livret de progres
Mathématiques







K Numération

NUMS1 | Lire les nombres en chiffres
Lire
NUM2 | Lire les nombres en lettres
NUM3 | Ecrire les nombres en chiffres
Ecrire :

NUM4 | Ecrire les nombres en lettres

NUMS Recorlnaltre et représenter les nombres
jusqu’a 999

Représenter ,

NUMG6 | Représenter le nombre 1000

NUM7 Dec.olmposer les nombres de maniere
additive

NUMS8 | S’approprier la notion de centaine

NUM9 Cpmprendre les fractions simples dans la
vie courante

NUM10 L_|re, écrire et représenter des fractions
simples

Fractions NUM11 | Décomposer des fractions
NUM12 | Comparer des fractions simples
NUM13 | Ajouter et soustraire des fractions simples




Grouper /
Echanger

NUM14

Faire des paquets de 10

NUM15

Faire des paquets de 100

NUM16

Compter les paquets de 10 et les unités

NUM17

Compter les paquets de 100, de 10 et les
unités

NUM18

Appréhender la valeur des chiffres et des
nombres

Comparer

NUM19

Comparer 2 nombres de la méme famille

NUM20

Comparer 2 nombres

Ranger

NUM21

NUM22

Ranger des nombres | Ordre croissant

de la méme famille ordre décroissant

NUM23

NUM24

ordre croissant

Ranger des nombres —
ordre décroissant

Se repérer

NUM25

NUM26

Se repérer sur la avec repere

droite numérique sans repére

NUM27

Dire le nombre avant et aprés

NUM28

Repérer un rang dans une file

NUM29

Utiliser les nombres ordinaux

Intercaler et
encadrer

NUM30

Intercaler/encadrer un nb entre 2 dizaines

NUM31

Intercaler/ encadrer un nb entre 2
centaines




1
i K Calcul
Additionner | y _ _ N
et soustraire Additionner et soustraire avec la droite numérique
C2 Connaitre les compléments a 10 par coeur
C3 | s’appuyer sur les compléments a 10
C4 Compléter un nombre a la dizaine supérieure
Les C5 S’appuyer sur les compléments a la dizaine supérieure
compléments [ C6 | connaitre les compléments a 100
C7 | s’appuyer sur les compléments a 100
C8 Compléter un nombre a la centaine supérieure
C9 S’appuyer sur les compléments a la centaine supérieure
C10 | connaitre les doubles < 10
C11 [ Connaitre les moitiés < 20
Les doubles | €12 | connaitre les doubles < 50
et moities C13 | Connaitre les moitiés < 100
C14 S’appuyer sur les doubles pour calculer
C15 | calculer la moitié d’'un nombre pair
C16
I,_es t.a.bles C17 | Connaitre le sens des signes
d’addition et
C18
de
multiplication | ©1°
C20

Comprendre la commutativité de I'addition




Cc21

Comprendre et manipuler le tableau d’addition

C22 | Ajouter 9, 19, 29 et soustraire 9

c23 | Connaitre par coeur les résultats des tables d’addition
jusqu’a 10

C24 Comprendre 'addition réitérée et la commutativité

C25 Comprendre le sens de la multiplication

C26 2

c27 5

c28 4

C29 3

C30 Conpa!tre par cosur les résultats des tables de 10
multiplication de ...

C31 6

C32 7

C33 8

C34 9

C35 Ajouter et enlever des dizaines entieres

C36 Ajouter et soustraire un nombre inférieur a 9 a un nombre

C37 | calculer des sommes et des différences

Calcul en C38 | Manipuler le triangle de calcul
Iigne c39 | Décomposer un nombre a 2 chiffres pour calculer +

facilement (arbre de calcul)

c40 | Décomposer un nombre a 3 chiffres pour calculer +
facilement

C41 | Additionner et soustraire des dizaines a un nombre a 2 ou 3

chiffres




c42 | Additionner et soustraire des centaines a un nombre a 2 ou
3 chiffres

C43 | Associer un calcul multiplicatif a une addition itérée

C44 | Multiplier un nombre a un chiffre par un nombre compris
entre 11 et 13

Poser un calcul en colonne

C45 Sait calculer une addition

Ca6 Sans retenue : :
Sait calculer une soustraction

Calcul posé
P C47 Sait calculer une addition

cas Avec retenue : :
Sait calculer une soustraction

c49 | Calculer une multiplication posée d’un nombre a 3 chiffres
par un nombre a 1 chiffre




k Espace et géométrie

EG1 | Comprendre ou sait utiliser les reperes spatiaux pour se
repérer. ex : devant, sur...

Se repérer,

A EG2 ; .
se déplacer Coder et décoder un emplacement dans un quadrillage

dans EG3 | Coder et décoder un déplacement dans le quadrillage

EG4 |ge déplacer sur un plan a l'aide d’informations

EGS5 Repérer et vérifier des alignements avec la régle

EG6 [ Trouver le milieu d’'une longueur

Les figures EG7 Repérer I'angle droit avec une équerre

géométriques Egs | Connaitre les propriétés du carré, rectangle, triangle et
triangle rectangle

EGY [ Tracerle carré, rectangle, triangle et triangle rectangle

EG10 | ytiliser le compas pour tracer des cercles

EG11 | Reconnaitre le cube, la boule, le cone, la pyramide, le pave
droit et le cylindre

Les solides EG12 | Nommer le cube, la boule, le cone, la pyramide, le pave droit
et le cylindre

EG13 | Connaitre les propriétés du cube, du pave droit, de la boule,
du cone et de la pyramide




\

Grandeurs et mesures

MES1 | Mesurer des longueurs avec la régle
MES2 | Tracer des longueurs avec la régle
Les MES3 | Estimer des longueurs (km, m, cm)
Iongueurs MES4 Comparer des longueurs
masses et MESS | Faire des conversions de longueurs pour les comparer
contenances ,
MES6 | Estimer des masses (g ou kg)
MES7 | Mesurer des masses (masses marquées)
MES8 Comparer des masses (+ ou - lourd)
MES9 | Nommer et reconnaitre les piéces et les billets en euros
MES10 | Nommer et reconnaitre les centimes en euros
MES11 | Connaitre les relations d’échange
. MES12 | ytiliser la monnaie pour réaliser un montant
La monnaie === _ _
et les durées Rendre la monnaie avec et sans centimes
MES14 | positionner les aiguilles pour indiquer une heure
MES15 | Lire Irheure pile sur une horloge (matin et aprés-midi)
MES16 | Lire la demi-heure sur une horloge (matin et aprés-midi)
MES17

Comparer et mesurer des durées




9 k Méthodologie des problémes

PB1 | Associer et dessiner le schéma d’un probleme
PB2 | Associer et dessiner le modéle en barre d’un probleme
PB3

Trouver un tout ou une partie

PB4 | Résoudre des problemes additifs

Méthodologie | PBS |Résoudre des problemes soustractifs

des problémes [ PB6 |Rresoudre un probléme a étapes

PB7 | Résoudre des problémes de partage
PB8 | Résoudre des problémes multiplicatifs
PB9 | Résoudre des problémes de groupement
PB10

Résoudre des problemes relevant des quatre opérations




Gestions de
données

PB11

Lire et construire un tableau a double entrée

PB12

Lire et construire un graphique en barres

PB13

Chercher des informations dans un plan de parc d’attractions,
un panneau documentaire, un menu ou document avec des
prix

PB14

Résoudre des équations avec des objets

PB15

Résoudre des problémes sur I'ordinal

PB16

S’engager dans une démarche de recherche

PB17

Tester ou essayer plusieurs pistes




